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履修系統図  
ディプロマ・ポリシー 
DP1：豊かな知識・教養に基づく高い倫理観
DP2：世界の現状を理解し、説明する力

DP3：論理的・批判的思考力
DP4：問題発見・解決力
DP5：挑戦力

DP6：コミュニケーション力
DP7：リーダーシップ・協働力
DP8：省察力

●A 理論・歴史部門
DP1、DP2

デザインに関する豊
富な知識・教養を身に
つけ、未来を予見する 
鋭い洞察力を養う。

●C 表現技術部門
DP5、DP6、DP7、
DP8

デザインのプロセス
や手法・ノウハウを
実践的に学ぶととも
に、演習等を通じ問題
を発見しその解決策
を発想する力と、プロ
ジェクトを動かすリー
ダーシップやプレゼン
テーション力を養い、
社会に対して提案し 
自ら道を切りひらいて
いく力を修得する。

●B 研究部門
DP3、DP4

デザインの思考や技法
について自ら探求して
豊かな感性を育み、社
会が求める新たな価値
を生み出すデザイン
センスを磨く。

デザイン学科

デザイン論Ⅰ デザイン論Ⅱ

デザイン
ゼミナール

卒業論文・制作

デザイン論Ⅲ

デザイン論Ⅳ

美術学Ⅱ美術学Ⅰ

デザイン史Ⅲ

デザイン史Ⅰ デザイン史Ⅱ

構法概論

美術史概論 工芸概論

日本建築史 西洋建築史

建築生産論

図学Ⅰ 図学Ⅱ

デザイン論Ⅵ

タイポグラフィ論

デザイン論Ⅴ

エルゴノミックデザイン論

デザインマネージメント論Ⅱ

プランニングⅡ

ストラクチャーⅡ

デザインマネージメント論Ⅰ

建築法規

メカトロニクス概論

マテリアルAマテリアルB

建築デザイン論

建築設備

ストラクチャーⅠ

建築一般構造

力学デザイン特別講座Ⅰ

環境論Ⅰ

施工概論

環境論Ⅱ

プランニングⅠ

ドローイングⅡドローイングⅠ

カラー＆コンポジション スタイル＆フォーム

マテリアル＆
コンストラクション

ベーシックデザイン
ワークショップ

デザインフィールド
ワークショップ

プレゼンテーション
テクニックⅠ

プレゼンテーション
テクニックⅡ

タイポグラフィック
デザイン

アーキテクチュア
デザインⅠ

アーキテクチュア
デザインⅡ

アーキテクチュア
デザインⅣ

アーキテクチュア
デザインⅥ

アーキテクチュア
デザインⅢ

アーキテクチュア
デザインⅤ

アーキテクチュアル
ドローイング

フォトグラフィ

メディア基礎

グラフィックデザインⅤ

イラストレーション

ライフデザインⅡ

グラフィックデザインⅦ

ビジュアル基礎

ライフデザインⅠ

コンピュータ基礎A,B コンピュータ基礎C

CADⅠ CADⅡ

グラフィックデザインⅣ

プロダクトデザインⅠ

エディトリアルデザイン

プロダクトデザインⅡ

プロダクトデザインⅢ プロダクトデザインⅤ

スペースデザインⅠ

プロダクトデザインⅣ

プロダクトデザインⅥ

スペースデザインⅢ

スペースデザインⅡ

プロダクトデザインⅨ

スペースデザインⅣ

コミュニケーション
デザインⅠ

コミュニケーション
デザインⅢ

グラフィックデザインⅡ グラフィックデザインⅠ

グラフィックデザインⅢ

グラフィックデザインⅥ

グラフィックデザインⅧ

コミュニケーション
デザインⅤ

コミュニケーション
デザインⅣ

コミュニケーション
デザインⅦ

インターンシップ

総合演習C 総合演習A,B

コミュニケーション
デザインⅡ

コミュニケーション
デザインⅥ

プロダクトデザインⅦ

プロダクトデザインⅧ

製図Ⅰ 製図Ⅱ

※2年次もしくは3年次で履修


